
FRAM 
MEN 
TI
Progetto didattico di avvicinamento alla musica “classica” 
per ragazzi e ragazze delle scuole secondarie

REGOLE DI ISCRIZIONE AL GIOCO
Tre semplici regole da seguire per poter partecipare all'escape room.

E ORA DIVERTITEVI! CHE IL GIOCO ABBIA INIZIO!

• Per poter accedere al gioco è necessario che il 
rappresentante di classe (o altro alunno desi-
gnato) si iscriva al portale con una mail diversa 
da quella dell'insegnate che ha scaricato i con-
tenuti.
La mail in questione non verrà utilizzata in al-
cun modo per scopi diversi dalla creazione di 
una classifica inerente al gioco del progetto 
Frammenti. Una volta terminato il concorso, 
tutti i dati associati all'account che ha parte-
ciapto all'escape room verranno eliminati de-
finitivamente dal nostro server.

• All'escape room è possibile accedere una volta 
soltanto, quindi una volta finita non è più pos-
sibile accedervi.

Nell'eventualità ci siano problemi non asso-
ciati alla funzionalità del gioco, ma alla con-
nessione internet o alla stabilità della prova e 
nel caso l'escape room dovesse bloccarsi e/o 
interrompersi per cause esterne, si prega di 
mandare una mail a
biglietteria@filarmonicarovereto.it
per farsi riattivare l'account e poter ripetere la 
prova.

• La prova è a tempo e la classifica verrà carica-
ta sul sito filarmonicarovereto.it/frammenti/ 
alla chiusura del concorso.

• L'escape room è disponibile da venerdì 10 no-
vembre 2023.

Link utili:
• INFO GENERALI http://www.filarmonicarovereto.it/frammenti/
• REGISTAZIONE http://www.filarmonicarovereto.it/frammenti/registrazione/

La sfida
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